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中文摘要 
本論文針對力學有趣之課題—中心力以及陀螺運動，做全面性的探討

與改進，以使學生在學習上能獲得最大收益為原則。製作電腦多媒

體，讓學生從動手操作中，真正體會中心力的內涵，提高對物理更大

的興趣，輕易達到事半功倍的效益。亦可讓學生在做深入研究時有更

穩固的基礎。 
 


